














De deal:
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2005
CREA
TIVITY

Onze voorkeur gaat uit naar: ‘

1. Projecten waarbij de bezoeker betrokken kan worden, waarbij interactie is.
Solar is namelijk spelen. Met elkaar;

TIPS (Dé manier om ons het meest
enthousiast te maken)

2. Projecten waarbij materialen hergebruikt worden;

3. Kleurrijke projecten;

4 Concepten met humor, kleur en hoge speelfactor;

5. Projecten waarbij rekening is gehouden met het thema. Het hoeft er niet te dik
bovenop te liggen, maar een hint is al leuk

6. Projecten die eventueel ook zonder versterkte geluid uitgevoerd kunnen worden.

Do’s!

Wees creatiefl Sky is the limitl Kom met een te gek idee en dis je niet helemaal weet hoe je het uit
moet voeren: er wandelen ook klussers rond op het terrein. Samenwerking rules!

Ken je vrienden die handig zijn en het leuk vinden om een week te klussen? Laat het ons weten en
neem ze meel

Het beste is om je project zo zelfstanding mogelijk te realiseren. Dus neem eigen gereedschappen
mee, indien nodig.

Don'ts!
Het is verboden om waterkokers, tosti-ijzers, broodroosters, frietpannen en andere stroom vretende
attributen mee te nemen in je areq; ook op de crewcamping is dit verboden.

Indien je gebruik maakt van een spuitbus of ander vervuilend materiaal, dien je altijld met een
ondergrond te werken. Een eigen zeil meenemen is de beste optie.

Tijdens het festival

We verwachten dat je tijdens het festival je eveneens helemaal inzet voor jouw project. Zeker voor
de projecten met een interactieve stand, performances, theater of andere soortgelijke activiteiten.
Fris en fruitig aan de bak, want je bent met je area natuurlik een belangrijk deel van het festivall En..
uhm... hoe moeilijk het ook is: verdeel je energie een beetje, want zondag is er wéér een festivaldag!

Op beide dagen dien je uiterlijk 10.30 uur bij je area op het festival- of campingterrein te zijn.



